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LISTA KANALOW WEJSCIOWYCH:

Input List
zrédto mikrofon / D.l.box F.O.H. Insert Uwagi

1 stopa Shure beta 52 gate 1 Drawmer / BSS

2 stopa Shure beta 91 gate 2 Drawmer / BSS

3 werbel gora Shure SM 57 gate 3 Drawmer / BSS

4 werbel dot Shure SM 57 gate 4 Drawmer / BSS

5 hihat Shure SM 81

6 tom 1 Shure beta 98 gate 5 Drawmer / BSS

7 tom 2 Shure beta 98 gate 6 Drawmer / BSS

8 tom 3 Shure beta 98 gate 7 Drawmer / BSS

9 OH lewy Shure SM 81

10 OH prawy Shure SM 81

11 Modut D.l. Box

12 Modut D.l. Box

13 Bas linia D.l. Box

14 Bas mikrofon Sennheiser MD 421

15 Bas sampler D.I. Box

16 Gitara elektryczna |Shure SM 57

17 Keys 1 XLR

18 Keys 2 XLR

19 Keys 3 XLR

20 Keys 4 XLR

21 Keys 5 D.l. Box

22 Keys 6 D.l. Box

23 Vocal 1 Shure SM 58

24 \Vocal 2 Shure SM 58

25 \Vocal 3 Shure SM 58 bezprzewodowy

26 Vocal 4 Shure SM 58 bezprzewodowy

27 FX 1 return - lewy

28 FX 1 return - prawy YAMAHA SPX 990

29 FX 2 return - lewy

30 FX 2 return - prawy YAMAHA SPX 990

31 FX 3 return - lewy tc electornic M2000

32 FX 3 return - prawy / Lexicon PCM 60
GRUPA 1 compressor 1 BSS / DBX 160A
GRUPA 2 compressor 2 BSS / DBX 160A
GRUPA 3 compressor 3 BSS / DBX 160A
GRUPA 4 compressor 4 BSS / DBX 160A
GRUPA 5 compressor 5 BSS / DBX 160A
GRUPA 6 compressor 6 BSS / DBX 160A
GRUPA7 compressor 7 BSS / DBX 160A
GRUPA 8 compressor 8 BSS / DBX 160A
GRUPA 9 compressor 9 BSS
GRUPA 10 compressor 10 BSS




SYSTEM NAGLOSNIENIOWY F.O.H.

System naglo$nieniowy powinien mie¢ moc adekwatna do wielko$ci imprezy. System musi
rownomiernie pokrywaé dzwigkiem caty obszar widowni, musi by¢ bezwzglednie uziemiony,
wolny od szuméw i przydzwigkow sieciowych.

Do klub6éw 1 matych pomieszczen zamknigtych: co najmniej trdjdrozny system nagtasniajacy
o mocy odpowiedniej dla danego miejsca, jednak nie mniej niz 10 kW

Imprezy plenerowe, hale, sale koncertowe: co najmniej trojdrozny system naglasniajacy o
mocy odpowiedniej dla danego miejsca, jednak nie mniej niz 20 kW

Zespot gra duza ilo$cia niskich tonéw do tego potrzebne sa mocne i sprawne zestawy
niskotonowe (SUBBASSY), prosimy o zapewnienie duzej ilosci takich zestawow ©.
Preferujemy firmy o uznanej reputacji: L-acoustics, EAW, HK-audio, Nexo, Meyer Sound.

KONSOLA F.O.H.

Powinna mie¢ minimum 32 kanaty, w kazdym kanale: zasilanie phantom +48V, pad 20 dB,
odwracanie polaryzacji, przestrajalny filtr géorno przepustowy, czteropunktowa korekcja EQ w
tym minimum dwa pelne filtry parametryczne (dobro¢, czgstotliwo$¢, gain) (mito by byto jak
by byly cztery takie filtry),10 grup BUS, 10 grup VCA, minimum cztery przetaczalne wysytki
AUX pre/post.

Konsola powinna by¢ ustawiona centralnie na osi sceny, wsrdd publicznosci, odpowiednio
zabezpieczona, na podescie o wysokosci max. 30cm, niedopuszczalne jest ustawienie konsoli
np.: pod balkonem, za barem, pod $ciana, za glosnikami © itp.

URZADZENIA PERYFERYJNE:

- 31 pasmowy (tercjowy) Korektor Graficzny Stereo (insert sumy L/R) Klark-Technik
DN-360, BSS.

- 7 bramek, np.: Drawmer, BSS,

- 10 kompresorow np.: dbx 160A, BSS,

- efekty: co najmniej 2 (najchgtniej 3) np.: YAMAHA SPX990 tc electronics M-2000,
Lexicon PCM-60, PCM-90, PCM-80, MPX 500, - w tym przynajmniej jedno
urzadzenie z efektami typu reverb I jedno urzadzenie z efektami typu delay,

- odtwarzacz CD, rejestrator MD.

SYSTEM MONITOROWY:

Poniewaz zespot nie posiada wlasnego realizatora monitoréw, potrzebny jest cztowiek ktory
bedzie realizowal dzwigk dla zespolu na scenie. Fajnie by byto aby ten cztowiek byl
komunikatywny, wypoczgty 1 mity.

Konsola monitorowa powinna by¢ usytuowana w bezposrednim poblizu sceny,
zapewniajacym obustronny kontakt wzrokowy realizatora monitorowego ze wszystkimi
muzykami wystgpujacymi na scenie

Konsola powinna posiada¢ 24 kanaly, w kazdym kanale: zasilanie phantom +48V, pad 20 dB,
odwracanie polaryzacji, przestrajalny filtr gérno przepustowy, czteropunktowa korekcja EQ w
tym minimum dwa petne filtry parametryczne (dobro¢, czgstotliwos¢, gain) (mito by byto jak
by byly cztery takie filtry), minimum osiem 8 przelaczalnych wysytek AUX pre/post fader.
Na kazda wysytke AUX musi by¢ (koniecznie!) zainsertowany 31-pkt. 31 pasmowy
(tercjowy) korektor graficzny.



Jesli chodzi o urzadzenia peryferyjne to bardzo duzo zalezy juz od realizatora monitoréw jak
jest zdolny 1 jak sobie poradzi z taka ilo$cia dZwigkow na scenie ale zalecamy:

- 1 procesor efektow,

- 6 kompresoréw dobrej klasy posiadajacych ptynna regulacj¢ parametrow ATTACK,
RELASE, TRESHOLD, RATIO,

- 5 bramek dobrej klasy posiadajacych ptynna regulacj¢ parametrow ATTACK,
RELASE, TRESHOLD, RATIO.

Zestawy glosnikowe monitorowe:

Poniewaz wokali$ci energicznie poruszaja si¢ po scenie zalecamy uzycie Side Fill’i.

Na skraju sceny w zalezno$ci od jej szerokosci powinny by¢ dodatkowo ustawione monitory
podtogowe, moze to by¢ jeden tor AUX.

AUX — zestawy podlogowe Vocal

AUX — zestaw podlogowy KEY 1

AUX — zestaw podtogowy GIT

AUX — zestaw podlogowy BASS

AUX — zestaw podlogowy KEY drEmzk

AUX — zestaw drum fill zalecany dwudrozny z mocnym basem DRUMS
AUX — zestaw SIDE FILL moc w zaleznosci od szeroko$ci sceny

Nk L —

Moc zestawéw monitorowy powinna by¢ dobrana odpowiednio do wielkosci sceny ale
konieczne jest aby dzwigk dobiegajacy z tych urzadzen (monitory) byt glosny, czytelny i1
wyrazny.

W czasie proby i koncertu obowigzkowa jest obecno$¢ doswiadczonej ekipy technicznej
odpowiedzialnej za aparatur¢ naglasniajaca, w szczegdlnosci: inzynier systemu F.O.H.,
realizator systemu monitorowego, technik sceny.

Uklad sceny, w tym rozmieszczenie sprzgtu i monitorOw na scenie zostato przedstawione na
rysunku.

System powinien by¢ gotowy i1 sprawny na godzing przed przyjazdem zespotu.

Oczywiscie dopuszczamy mozliwos¢ dokonania zmian ale konieczna jest wcze$niejsza
konsultacja 1 akceptacja:

Krzysztof Biatobrzewski tel.: 601 786869

e-mail: info@pateam.pl



